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RESUMO

Este trabalho mostra o desenvolvimento de um jogo educativo digital baseado nas atividades da Olimpiada Brasileira
de Cartografia (Obrac). O jogo ¢ do tipo Quiz e foi construido com base na linguagem de programagio Java, com o
intuito de estimular e disseminar o conhecimento sobre Cartografia e consequentemente contribuir com o
entendimento da organizagio do espago geogrifico e suas relagées e interagées socioambientais, por meio de atividades
que requerem o uso da linguagem grafica na interpretagio dos fendmenos representados, sejam eles fisicos, politicos,
econdmicos ou sociais. Foi desenvolvido um protétipo utilizdvel para computadores e notebooks, sendo necessdrio o
acesso 2 Internet para jogé-lo. O jogo Quiz Obrac terd acesso em http://olimpiadadecartografia.uff.br.

Palavras-chave | Cartografia Escolar. Olimp{ada Cientifica. Jogos Educativos.
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Cartography challenges: educational electronic game

Abstract | This work aimed to develop a digital educational game based on the activities of the Brazilian Cartographic
Olympiad (Obrac). The Quiz game was developed based on the Java programming language, in order to stimulate and
disseminate knowledge about Cartography and consequently contribute to the understanding of geographical space
organization and its socio-environmental relationships and interactions, through activities that require the use of
graphic language in the interpretation of the represented phenomena, whether physical, political, economic or social.
A usable prototype was developed for computers and notebooks, requiring access to the Internet to play it. The game
Quiz Obrac is available for access at http://olimpiadadecartografia.uff.br.

Keywords | School Cartography. Scientific Olympiad. Educational games.

Desafios de la Cartografia: juego electronico educativo

Resumen | Este trabajo tuvo como objetivo desarrollar un juego educativo digital basado en las actividades de la
Olimpiada Cartogrifica Brasilefia (Obrac). El juego, un quiz, se desarrollé en base al lenguaje de programacién Java,
para estimular y difundir el conocimiento sobre Cartografia y, en consecuencia, contribuir a la comprensién de la
organizacién del espacio geogréfico y sus relaciones e interacciones socio ambientales. Se desarrollé un prototipo
utilizable para computadoras y computadoras portdtiles, que requiere acceso a Internet para jugarlo. El juego Quiz

Obrac estd disponible en http://olimpiadadecartografia.uff.br.

Palabras-clave | Cartografia Escolar. Olimpiada cientifica. Juegos educacionales.

Introducao

Os jogos educacionais devem possuir
objetivos pedagdgicos e utilizar metodologia que
facilite o aprendizado, através de processos de
motivagio, interagio e a descoberta, tornado
assim o0 jogo uma atividade atraente para os alunos
(PIETRO et al., 2005).

O presente trabalho desenvolveu um jogo
digital baseado nas atividades da Olimpiada
Brasileira de Cartografia (Obrac) (AUTOR et al.,
2016), o jogo consiste de perguntas e respostas,
tipo Quiz, com a utilizacio da interpretagio de
mapas ¢ propriedades da Cartografia. Esse jogo
procura contribuir para o aprendizado da ciéncia
dos mapas por meio de desafios propostos em
forma de jogos de conhecimento.

O jogo é baseado no uso do mapa e
pressupée o entendimento das propriedades e
caracteristicas fundamentadas da linguagem
visual, que tem a capacidade de produzir
comunica¢io. A Cartograﬁa, com seu método
cientifico, expressa fatos e  fenémenos
relacionados as diversas dreas do conhecimento;
tem compromisso social voltado a questdes
politicas a partir de mapas que espacializam
questdes, temas e relagdes presentes na sociedade.

O  trabalho  desenvolvido  envolve
interdisciplinaridade, uma vez que os alunos
utilizam  conhecimentos da  matemadrica,
geografia, histéria, informdtica e a cartografia,
pois utilizam a localizagio espacial para
interpretar fen6menos e situagées do cotidiano. A
Olimpiada Brasileira de Cartografia (Obrac), base
do jogo, envolve as ciéncias da informacio
geoespacial, ¢ uma Olimpiada Cientifica
nacional, realizada em equipes. Cada equipe ¢é
composta por quatro alunos e um professor (o
orientador da equipe). Grande parte das
atividades é executada a distincia, por meio da
plataforma Moodle.

O objetivo principal da Obrac ¢ divulgar
a Ciéncia Cartografica, fundamental e estratégica
para o pais, ¢ despertar nos estudantes a
curiosidade e o interesse pela Cartografia com
foco no conhecimento espacial para cidadania.
Para isso sdo propostas atividades tedricas e
priticas desafiantes que contribuem para o
aprendizado e procuram estimular o interesse por
ciéncia e tecnologia. A Obrac incentiva o uso de
ferramentas inovadoras, como produtos de
sensoriamento  remoto,  aplicativos  para
construgio de mapas e sistema de posicionamento
global com foco no ensino participativo e
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colaborativo, principalmente em dreas que
abrangem o conteddo cartogrifico, como
geografia, histéria e matemdtica. E ainda colabora
com a pratica do esporte corrida de orientagio.

A Obrac ¢ voltada para o Ensino Médio
e 9° ano do Ensino Fundamental, de escolas da
rede publica e privada. A base do jogo Quiz Obrac
sdo as atividades propostas na Obrac' de forma
adaptada. A olimpiada ¢ executada em Etapas e
Fases e as equipes avan¢am nas etapas conforme
seus desempenhos. A primeira Etapa é constituida
por provas tedricas realizadas na plataforma
Moodle e na segunda Etapa, sio realizadas
atividades prdticas como a construgao de
instrumentos cartograficos, mapas analdgicos e
digitais com abordagem social, ambiental,
histérica e cultural, maquetes em diferentes
materiais e temas relacionados a representagio do
espago geogrifico.

As provas tedricas estdo divididas em fases
conforme o grau de dificuldade. As questdes da
Obrac e do jogo abordam os elementos
necessdrios para o dominio e compreensiao da
linguagem dos mapas, desde o nivel mais simples
da localizacdo e conceitos de escala, coordenadas
geogréficas, representacio do relevo e da
planimetria, até os niveis mais complexos de
leitura e interpretacio da linguagem gréfica ¢ da
correlagio dos fendmenos apresentados em sua
posigao geogrifica. Como exemplo, questoes que
envolvem o cédlculo de dimensées reais a partir do
mapa, a localizacio e o cdlculo de hordrios em
funcio da longitude, a interpretagio de mapas,
como os avangos da febre amarela e do sarampo
no Brasil e a distribui¢do de animais em ameaca
no pats, etc.

O objetivo deste trabalho foi mostrar os
resultados obtidos na criacio de uma versio da
OBRAC, em forma de jogo educativo, com foco
na Etapa I, ou seja, na Etapa tedrica da Olimpiada
Brasileira de Cartografia.

A cartografia e o
espacial

pensamento

A Olimpfada Brasileira de Cartografia
trata da ciéncia da representagio espacial e,

! heep://olimpiadadecartografia.uff.br

consequentemente, das relacoes fisicas, humanas
e sociais que ocorrem na superficie terrestre e estio
presentes nos mapas. Por esse motivo, a
cartografia na escola incentiva a produgio ¢ o uso
de mapas por jovens e criangas. E por que isso é
importante? A resposta estd no caminho que liga
o pensamento espacial A cidadania. Os mapas
estimulam o pensamento espacial, e este pode ser
o veiculo para compreender problemas, encontrar
respostas e expressar solucdes para questdes fisicas
e humanas da sociedade (NATIONAL
RESEARCH COUNCIL, 2006, p. 3).

A aplicagio de jogos digitais, em
conjunto com os meios convencionais de ensino,
¢ benéfica para o aluno, pois utiliza a tecnologia
que o estudante j4 estd familiarizado e que j4 faz
parte do seu cotidiano para o entretenimento ¢
agora abre um novo caminho para educagio.
Atualmente as instituigdes de ensino utilizam
jogos educativos para ampliar ¢ motivar a busca
de conhecimentos por alunos (SAVI &
ULBRICHT, 2008).

A Cartografia proporciona ferramentas
para pensar espacialmente, o que é fundamental
ao exercicio pleno da cidadania. E, portanto,
fundamental a discussio do conhecimento
geoespacial na formagio da sociedade no
ambiente escolar, propicio as discussdes e
inovagoes dos saberes e para a proposi¢io de
desafios (DI MAIO et al., 2016).

A formagio para a cidadania tem como
fundamento, conforme Deon e Callai (2020,

p-4),

“o interesse em pensar a formagio
humana numa perspectiva de formacio
do cidadio. Um sujeito cidaddo é aquele
que conhece a sua realidade e que
adquire aportes tebricos para
compreender o mundo para além
limites da sua vida cotidiana. Neste
caminho, os conceitos de local e global
sustentam os estudos do lugar e do
cotidiano, que sio estes, os espagos de
vivéncia dos alunos”.

A BNCC (BRASIL, 2018), na unidade

temdtica Formas de Representacio e Pensamento
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Espacial, mostra que na concep¢io do que é um
mapa ¢ outras formas de representagio grifica,
estdo presentes aprendizagens que envolvem o
raciocinio geogréfico. Por exemplo, no ensino
fundamental, preconiza-se que para fazer a leitura
do mundo em que vivem, os estudantes precisam
ser estimulados a pensar espacialmente,
desenvolvendo assim o raciocinio geografico
(BRASIL, 2018). E importante ressaltar ainda que
o pensamento espacial nio se restringe a um
dominio do conhecimento, é um modo universal
de pensar com diferentes manifestagdes em
diferentes disciplinas, mas o pensamento espacial
usa o espago para integrar ¢ estruturar ideias
(NATIONAL RESEARCH COUNCIL, 2006).

Este trabalho desenvolveu um jogo, que é
uma aventura no mundo dos mapas, na histéria e
em novas descobertas por meio de atividade
ladica. Para que o aluno seja estimulado em seus
estudos e se aproprie de conhecimentos, é
necessdrio que exista um recurso que aguce a sua
curiosidade. As olimpiadas cientificas estimulam
o conhecimento, propondo aos participantes um
desafio construtivo, funcionam como agoes
educativas ~ motivacionais. A atividade
desenvolvida, em forma de jogo eletrnico do
conhecimento, utilizou atividades semelhantes
das propostas de edi¢des da Olimpiada Brasileira
de Cartografia’ (Obrac 2015, 2017 € 2019).

O uso de jogos na educa¢io tem sido cada
vez mais reconhecido como uma forma ladica de
aprender, uma metodologia inovadora para
ensinar, j4 que a falta de motivagio é uma das
principais causas do desinteresse dos alunos pela
sua formacio escolar. O jogo, em sua aplicagio
pedagdgica, se coaduna com a
contemporaneidade dos jovens estudantes do
ensino médio.

Antes do inicio da Obrac, podem ocorrer
competigdes internas nas escolas para compor as
equipes, que integram alunos de turmas diferentes
e séries diferentes, meninos e meninas, professores
e professoras. O jogo serd importante também
para contribuir na sele¢io da equipe, na escola,
para a competi¢io nacional, tendo em vista que
apenas uma equipe de cada escola representa a
instituicio na Obrac.

2 Apoio CNPg/MEC e PROEX/UFF.

Os jogos educacionais devem possuir
objetivos pedagdgicos e utilizar metodologia que
facilite o aprendizado, através de processos de
motivagdo, interagio e a descoberta, tornado
assim o jogo atraente para os alunos (PIETRO et
al., 2005). O jogo Quiz Obrac consiste de
perguntas e respostas, com a utilizacio da
interpretagio de mapas e propriedades da
Cartografia.  Procura  contribuir  com o
desenvolvimento do pensamento espacial por
meio de desafios propostos em forma de um jogo
de conhecimento.

A Cartografia, com seu método
cientifico, expressa fatos e  fenémenos
relacionados a diferentes dreas do conhecimento,
tem um compromisso social com abordagens
politicas na elaboragao de mapas que espacializam
questdes, temas e relagbes presentes nos diversos
recortes geograficos envolvidas nas atividades que
sa0 propostas. Assim, a Obrac é a0 mesmo tempo
uma Olimpiada do conhecimento ¢ uma
estratégia de ensino e aprendizagem, onde
estudantes e professores  exercitam  seus
conhecimentos tedricos prévios em agdes préticas
e lidam com novos conhecimentos e novas
tecnologias simultaneamente.

A educagio atual exige novas abordagens
pedagdgicas, mais consistentes com o modo de ser
e de viver dos alunos, é necessirio criatividade
para o professor desenvolver diferentes atividades
educacionais com o envolvimento ativo de grupos
de estudantes, que juntos podem pensar e trazer
solu¢ées para um problema ou desafio especifico.
Essa é a orientagdo estratégica da Obrac, um
trabalho que abrange o ano letivo, com o
envolvimento de professores e alunos na
apresentagio de propostas de desafios que vio
além das tarefas curriculares, mas mantém
aplicagao relacionada dos programas escolares.

Metodologia
As edicoes da Obrac 2015, 2017 e 2019

reuniram um acervo de atividades muito grande,
com a produc¢io de material educativo pelas
milhares de equipes participantes (hd centenas de
videos disponiveis no canal da Obrac no
YouTube’, mapas, questées e Guias, disponiveis

> www.youtube.com/obracuff
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no website da Obrac) e isso proporciona uma
relevante contribuicio na construgio de novas
atividades para a promogao e o enriquecimento do
conhecimento  geoespacial na comunidade
escolar.

A realizagio da Olimpiada Cientifica
Nacional ~ Obrac

desenvolvimentos,

envolve  pesquisa e
transferéncia do
conhecimento para a comunidade e capacitagio
para professores do ensino bésico e alunos no uso
das ferramentas tecnolégicas utilizadas na
cartografia contemporinea, e se apresenta como
meio de revitalizacio das aulas, melhoria do
processo de ensino e aprendizagem e contribuicio
no processo de inclusao digital, social e de
exercicio da cidadania. Neste aspecto, o jogo se
apresenta como uma construcio de atividade a
partir da realizacio das edigbes da OBRAC, com
foco no aprendizado cartogrifico e no
conhecimento sobre o espaco geogréfico.

No desenvolvimento do jogo foi utilizada
a linguagem de programacio Java 8 e um banco
de dados com questbes que abrangem estados,
regides, o Brasil ¢ o mundo. Foi utilizado o
software IDE Eclipse com os frameworks
springboot,  thymeleaf e hibernate para
desenvolver o backend, e o banco de dados
utilizado foi o MySQL 8 para armazenar as
questdes do jogo. Na criagio da pdgina, front-end,

foi usado o html, css, javascript, jquery e a
ferramenta bootstrap.

O Jogo online estd armazenado no
servidor da Universidade Federal Fluminense
(UFF) e o acesso serd pelo website da Obrac.

A proposta do jogo é que a cada nova
edi¢ao da Obrac as questdes sejam alteradas para
tornar o jogo mais interessante € com novos
desafios, podendo assim, um mesmo aluno jogar
mais vezes. As questdes nio sio idénticas as da
Obrac, mas semelhantes na abordagem de cada

edigao da Olimpiada.

Resultados

O jogo desenvolvido, Quiz Obrac,
solicita criagdo de uma conta, com login e senha
(Figura 1) para acesso e para que as questdes ji
respondidas fiquem armazenadas e assim o
usudrio nao precisa responder todas as questoes de
uma vez, ele pode retornar do ponto que parou
em vdrios momentos.

H4 um protétipo utilizdvel do jogo
desenvolvido para computador, compativel com
os navegadores mais usados atualmente, como,
Google Chrome, Firefox, Explore e Opera, sendo
necessario o acesso a Internet para jogar.

Figura 1 - Tela para login no Jogo Quiz Obrac.

Fonte: Pereira e Di Maio, 2019.
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A drea do administrador contém as
opgoes de cadastrar questdes, consultar/excluir
questoes, cadastrar usudrios, usudrios e questoes.

O administrador UFF/Obrac podera
cadastrar um usudrio jogador caso necessdrio,
porém o préprio usudrio jogador pode criar sua
conta no botdo 'criar conta' na tela de login do

jogo (Figura 1).

No caso de o administrador UFF/Obrac
criar uma conta de usudrio jogador, é necessario
estar logado com credenciais administrativas, e
acessar as 'op¢des administrativas' e 'cadastrar
usudrio’, conforme pode ser visto nas Figuras 2 e

3.

Figura 2 - Tela Inicial do Administrador.

olimpiada brasileira de

CARTOGRAFIA

Quiz Obrac

O Quiz Obrac é um jogo de perguntas e
respostas, que tem como objetivo
classificar os candidatos para as
Olimpiadas de Cartografia

Opg¢oes Administrativas

OBRAC

Fonte: Pereira e Di Maio, 2019.

Figura 3 — Tela cadastrar usudrio.

Opgaes Administrativas

{ Cadastrar Questdes H Consultar/Excluir Questdes l

Nome da Instituigo de Ensino

Cadastrar

Salvar

Cancelar

© Desenvolv

Usudrios

Usudrios Classificacdo

vido em 2018

Fonte: Pereira e Di Maio, 2019.
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No cadastramento de questées, o
administrador UFF/Obrac pode inserir a
pergunta e poderd inserir até cinco opgbes de
resposta, com possibilidade de inserir uma
imagem. Ao final, deverd selecionar a opgio certa
e indicar a regiao na qual a questao se encaixa,
assim o sistema ird salvar a questio na regido

questdes existentes ¢ excluir para substituir por
novas questdes. As questées poderao ser
atualizadas a cada nova edi¢io da Olimpiada
Brasileira de Cartografia. Essa tela (Figura 4)
possui filtros por regido ou por palavra para
facilitar a busca pela questao desejada. A opgao de
excluir pode ser usada individualmente ou para

correspondente no banco de dados. todas as questdes de uma s6 vez.
Na tela para consultar/excluir questées, o

administrador UFF/Obrac pode verificar as

Figura 4 — Tela para consultar e excluir questdes.

Filtrar Regia ———

Observe parte do mapa do Brasil que mostra alguns estados. Caso fosse possivel uma pessoa na
Cidade do Rio de Janeiro-RJ avistar uma outra em Belo Horizonte-MG e vice-versa, quais seriam as A sudeste
direges correspondentes a estas visadas?

1 hitps://i.ibb.co/cwgdtYs/questaot-sudeste.png

[

B Em um mapa, na escala 1:4.200.000, aparece a medida de 2,0 cm em linha reta entre as cidades de Sao
2 hitps://i.ibb.co/0DRSFXZ fquestao2-sudeste.ipg Pauko & Campines, No realidari, esta distincia é de. A sudeste

Uma equipe de encontra num ponto no Municipio Divindpalis, MG,
visando, com sua biissola, dois pontos com amplitude de 90°. Eles observam o Alvo A, no alto de um
morro a 3,5 km e o Alvo B na praia a 2,5 km. Faga um esquema, utilizando as medidas graficas de um
mapa com escala 1:50 000 e escolha a opcio com as distincias equivalentes no desenho ou aquelas
que mais se apraximam: 1) entre o local onde s encontra a equipe € 0 Alvo A, 2) entre o local onde se
encontra a equipe & o Alvo B, 3) entre 0 Alvo A & B em linha reta, respectivamente

A sudeste

Suponha que as trés equipes classificadas para a corrida de orientacio da Olimpiada Brasileira de
Cartografia tenham que se deslocar, em Niter6i, R, do ponto A até o ponto C passando pelo ponto B, B sudeste
conforme a imagem abaixo. Quais sio as distincias reais e as diregies a serem percorridas?

4 https://iibb.co/TKTNNSD/questaod-sudeste. png

Em um mapa, a distancia entre dois pontos das cidades de Vila Velha e Vitéria no Espirito Santo &
5 representada por uma linha com 1,6 cm. Sabendo que a distancia real entre tais pontos pela rodovia é D sudeste
de 7.2 km, a escala do mapa &

© Brasil possui muitos tesouros, um deles é o Parque Nacional da Chapada Diamantina criado em 17
de setembro de 1985, Vocé J3 se perguntou: “Onde fica o Belo Parque Nacional da Chapada

6 hittps://Libb.Co/WXVGYWT/questao -nordeste.png - s 12 5 perg a " A nordeste
Diamantina?” Basta olhar para 0 mapa e essa pergunta pode ser respondida. Sendo assim, escolha a

resposta correta para a localizagio deste deslumbrante lugar.

Vocé sabe onde fica 0 magnifico Parque Macional dos Lencdis Maranhenses? Sua beleza & de firar o
flego, mas basta olhar para o mapa e essa pergunta pode ser respondida. Sendo assim, escolha a B nordeste
opgio correta:

7 hitps://i.ibb.co/cYqNWipj/questao2-nordeste.png

Sobre um documento cadastral rural do Municipio de Mossor (RN) esti delimitada uma propriedade
8 de 6 cm x 6 am que atua no cultivo de meldo, Sabe-se que a escala da planta € 1:10,000. Qual a drea da 4 nordeste
propriedade em metros quadrados?

Fonte: Pereira e Di Maio, 2019.

O administrador terd acesso a todos os s6 vez. Existe também um filtro para facilitar a

usudrios cadastrados no jogo e poderd excluir um busca por cada individuo cadastrado conforme

usudrio individualmente ou excluir todos de uma pode ser visto na Figura 5.
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Figura 5 — Tela de Usudrios.

Opgdes Administrativas Sair

Classificacao l

Consultar/Excluir Questdes ]

Cadastrar Questdes

Buscar: [t . Filtrar perfil: Excluir Todos s Usuarios

Responsdvel Instituigio de Ensino

admin admin

admin

2 Estacio Estacio teste usuario

3 UFF Elizabeth Santos bethpst usuario

Copyright @ Desenvolvido em 2018

Fonte: Pereira e Di Maio, 2019.

Na tela “classificagdo” ¢ mostrada a posicio de cada usudrio no jogo, conforme mostra a Figura 6.
Figura 6 — Tela classificagao.

Opgdes Administrativas Sair

Buscar: o Resetar todas as Provas

Cadastrar Questées ” Consultar/Excluir Questdes

Total de
Acertos

‘admin admin

I Estacio Estacio

Elizabeth

UFF Santos

Fonte: Pereira e Di Maio, 2019.

O jogo foi divido em trés etapas: Regides Para cada etapa e subetapa hd 10 questées
do Brasil, América do Sul e Mundo. A etapa que deverao ser respondidas, ao final um relatério
Regides foi dividida nas cinco regides, norte, ¢ gerado (Figura 7).

nordeste, sul, sudeste e centro-oeste. Nio hd
subdivisoes nas Etapas América do Sul e Mundo.
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Figura 7 — Tela relatério

Resultado do Quiz
Parabéns, vocé terminou o primeiro nivel e passou pela regido sudeste !

Clique em continuar para ir para a proxima regido ou em sair para continuar mais tarde.

I::I::rlt”-luar

Segue abaixo o Gabarito da Regido Sudeste !

1 - Em um mapa, a distancia entre dois pontos das cidades de Vila Velha
e Vitéria no Espirito Santo é representada por uma linha com 1,6 cm.
Sabendo que a distancia real entre tais pontos pela rodovia é de 7,2 km, a
escala do mapa é&

2 - Suponha que as trés equipes classificadas para a corrida de
orientagdo da Olimpiada Brasileira de Cartografia tenham que se deslocar,
em Niterdi, RJ, do ponto A até o ponto C passando pelo ponto B,
conforme a imagem abaixo. Quais sdo as distancias reais e as direcbes a
serem percorridas?

eta: B

3 - Observe parte do mapa do Brasil que mostra alguns estados. Caso
fosse possivel uma pessoa na Cidade do Rio de Janeiro-RJ avistar uma
outra em Belo Horizonte-MG e vice-versa, quais seriam as diregoes
correspondentes a estas visadas?

Resposta Cometx A
Resposta Selecionada A

Fonte: Pereira e Di Maio, 2019.

O jogo possui pontuacio, podendo assim minima terd que refazer as questdes daquela
passar adiante somente aqueles que obtiverem no subetapa ou etapa (Figura 8).
minimo 70 pontos. Caso nio atinja a pontuagao
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Figura 8 — Tela que indica “refazer etapa”.

Resultado do Quiz
NBo fol dessa vez... Ajuste sua blssola e continue a jornada !

Fonte: Pereira e Di Maio, 2019.

A primeira etapa do jogo é sobre as
regides (norte, nordeste, sul, sudeste e centro-
oeste), a segunda fase sobre a América do Sul e a

terceira e Gltima fase aborda questdes sobre o
Mundo.

A Figura 9 mostra a tela para inicio o jogo
com questdes relativas a regido sudeste.

Figura 9 - Tela do Jogo “Regido Sudeste”.

Vamos comecar nossa expedicao pela Regiao Sudeste.
Boa sorte nessa Aventura !

Iniciar

Fonte: Pereira e Di Maio, 2019.

A Figura 10 mostra a tela com uma
questio e suas alternativas. No exemplo, relativo
a uma localidade na regido sudeste, é explorada a
no¢io de orientacio e escala, essenciais para a
compreensio da linguagem dos mapas, uma

linguagem gréfica de comunicagio fundamental
para o entendimento da organizagio espacial e
muito importante para a compreensio do modo
como a sociedade ocupa os espacos ¢ mantém suas
relagdes fisicas, politicas, econdmicas ou sociais.
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Figura 10 - Tela com uma das questées do jogo na Regido Sudeste.

Uma equipe de competidores se encontra num determinado - I ! i

ponto no Municipio Divinépolis, MG, visando, com sua r
bussola, dois pontos com amplitude de 90°. Eles observam o
Alvo A, no alto de um morro a 3,5 km e o Alvo B na praia a

2,5 km. Faca um esquema, utilizando as medidas graficas de
um mapa com escala 1:50 000 e escolha a opgdo com as
distancias equivalentes no desenho ou aquelas que mais se
aproximam: 1) entre o local onde se encontra a equipe e 0
Alvo A, 2) entre o local onde se encontra a equipe e o Alvo B,
3) entre o Alvo A e B em linha reta, respectivamente

Quiz - Olimpiada de Carlografia

Selecione a resposta correta

7 cm, 5 cm, cm

7 mm, 4,6 mm; 9,0 mm

12,5 cm; 13 cm; 18 cm

20 mm; 27 mm; 32 mm

Fonte: Pereira e Di Maio, 2019.

No rodapé da tela (Figura 10) aparece o
tempo transcorrido para cada questao do jogo,
caso o usudrio queira saber quanto tempo utilizou
para cada questdo. Porém o tempo transcorrido
nao tem implicagdes sobre a pontuagio, como
acontece na dinimica da Obrac.

Ha4 telas de abertura que introduzem o
usudrio as regides brasileiras, Etapa 1 do jogo,

bem como telas de abertura para a interagio com
os recortes espaciais América do Sul e Mundo. Ao
passar pelas cinco regides, o jogador entra na
Etapa 2, o desafio sao questdes relativas 3 América
do Sul. Em seguida, passa para a Etapa 3, o dltimo
desafio, com questdes relacionadas ao mundo

(Figura 11).

Figura 11 - Telas de abertura do Jogo.

Seu proximo desafio é conquistar o Mundo

Boa sorte nessa Aventura !

Iniciar Voltar

Fonte: Pereira e Di Maio, 2019.

Os relatérios com os acertos aparecem
apés a finalizacio das questoes de cada Etapa e
subetapa, trazendo a informac¢io da alternativa
correta.

O jogo Quiz Obrac estard disponivel, em
http://olimpiadadecartografia.uff.br, para uso
irrestrito, podendo ser utilizado para preparar
estudantes para participar da Olimpiada Brasileira
de Cartografia e em sala de aula, por professores e
alunos do ensino fundamental e médio.

As mascotes da OBRAC, Geodésio e Ema,
aparecem no jogo para fazer a comunicagio visual
e apresentar as Etapas.

Consideracgoées finais

O Jogo desenvolvido tem como
caracteristica a disseminagio de agbes em prol da
educagao, em especial da Cartografia escolar e
acoes ligadas A popularizacio da ciéncia. Ficard
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disponivel on-line para alunos e professores que
poderao utilizé-lo nas aulas de Geografia e também
em atividades extracurriculares.

Para Cordao (2018, p. 188), estamos
sendo chamados a analisar e enfrentar os “desafios
do ensino médio na Idade Midia”. H4 ainda muito
que se estruturar para a introdu¢io de novas
tecnologias no cotidiano escolar, mas ¢ preciso
aproveitar o que a tecnologia fornece de melhor e
evitar 0s exageros € a0 Mmesmo tempo estar em
consonancia com a temporalidade dos estudantes.
Isso se faz importante uma vez que, no Brasil, hd
muitos dos jovens com idades entre 15 e 17 anos
fora da Escola. Segundo o Resumo Técnico do
Censo Escolar da Educagao Basica de 20194, foi
observada uma tendéncia de queda nas matriculas
nos tltimos anos.

Para Lucchesi (2018, p. 135), “jovens do
século XXI sdo nativos digitais e estdo imersos em
ambientes com farta oferta de tecnologias,
educacionais ou nao. Caso a escola nio acompanhe
essas mudangas, torna-se um espago enfadonho,
desmotivante e retrégrado”, considerando as
mudancas na forma de comunica¢io e
aprendizagem no mundo globalizado.

A Cartografia na escola ¢ fundamental
para a compreensdo do modo como a sociedade
ocupa os espagos ¢ mantém suas relagdes, sejam
elas fisicas, politicas, econémicas ou sociais e, por
consequéncia, o conhecimento cartogrifico
contribui  significativamente  para  pensar
espacialmente e o conhecimento do espago ¢
fundamental ao exercicio pleno dos direitos do
cidadio.

A Ciéncia da representacao espacial é hoje
eminentemente digital, o que vai ao encontro da
geracdo de criangas ¢ jovens que buscam lidar com
as tecnologias de seu tempo por de aplicativos
inclusive por meio de jogos eletronicos educativos.
O Quiz Obrac foi criado e construido no dmbito
do Programa Institucional de Bolsas de Iniciagio
em Desenvolvimento Tecnoldgico e Inovagio e
pretende contribuir com a apropriagio de
conhecimentos ligados ao desenvolvimento do

* heep://portal.inep.gov.br/informacao-da-publicacao/-
/asset_publisher/6]YIsGMAMkLW1/document/id/687
4720

pensamento espacial, no ensino fundamental e
médio.
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