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RESUMO

Resumo | Este artigo tem como objetivo compreender como professores percebem o envolvimento dos estudantes do
ensino médio com as tecnologias digitais. Os dados aqui apresentados fazem parte de uma pesquisa de abordagem
qualitativa com professores de duas escolas publicas de ensino médio localizadas em uma cidade do norte de Santa
Catarina. Foi utilizada como técnica de coleta de dados a entrevista, da qual participaram cinco professores de diferentes
disciplinas. A coleta dos dados ocorreu, em 2018, de forma presencial. Os resultados apontaram que os professores
identificam que os jovens sio dispersos ¢ utilizam o celular para acessar as redes sociais. Acentuam que os estudantes
tém dificuldade em utilizar outras ferramentas para desenvolver seus estudos, mas reconhecem que eles se envolvem
quando sdo propostas atividades digitais. Parecem intuir que sdo jovens que se constituem na realidade virtual, célere e

fugaz, exigindo uma nova prética educativa.

Palavras-chave | Tecnologias digitais, Estudantes do Ensino Médio, Professores, Prdticas educativas.
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ABSTRACT / RESUMEN

The involvement of high school students with digital technologies in teachers’
view

Abstract | This article aims to understand how teachers realize the involvement of high school students with digital
technologies. The data presented here are part of a qualitative approach research with teachers from two public high
schools located in a city in the north of Santa Catarina. Interviews with five teachers from different subjects were used
as a data collection technique. The darta collection took place in 2018, in person. The results showed that teachers
identify that the adolescents are dispersed and use cell phones to access social networks. They emphasize that students
find it difficult to use other tools to develop their studies, but they recognize that they get involved when digital
activities are proposed. They seem to intuit that the adolescents are from a virtual reality, quick and elusive, what
requires a new educational practice.

Keywords | Digital technology, High school students, Teacher, Educational practice.

La participacion de los estudiantes de secundaria con las tecnologias digitales en
la vision de los profesores

Resumen | Este articulo tiene como objetivo comprender c6mo los profesores perciben la participacién de los
estudiantes de secundaria con las tecnologfas digitales. Los datos aqui presentados son parte de una investigacién de
enfoque cualitativo con profesores de dos escuelas secundarias publicas ubicadas en una ciudad del norte de Santa
Catarina. Se utilizaron entrevistas con cinco profesores de diferentes disciplinas como técnica de recoleccién de datos.
La recoleccién de datos se realizé, en 2018, de forma presencial. Los resultados mostraron que los docentes identifican
que los jovenes se encuentran dispersos y utilizan el celular para acceder a las redes sociales. Destacan que a los
estudiantes les resulta dificil utilizar otras herramientas para desarrollar sus estudios, pero reconocen que se involucran
cuando se proponen actividades digitales. Parecen intuir que son jévenes que se constituyen en la realidad virtual,
rdpidos y fugaces, exigiendo una nueva prictica educativa.

Palabras-clave | Tecnologfa digital, Estudiantes de secundaria, Profesor, Prictica educativa.

Introducao

Atualmente as pessoas estao
frequentemente interagindo por meio de diversas
tecnologias digitais e devido a sua intensa presenca,
o acesso a informacdo e a disponibilidade de
comunicagio tém ocorrido velozmente, alterando
a percepgio de tempo e espaco. As relagdes sociais
encontraram  nas tecnologias uma eficaz
ferramenta que potencializa sua amplitude e seu
alcance. Entretanto, pode-se observar que os
recursos tecnoldgicos digitais, em certa medida,
contribuem  para  uma individualizagio,
especialmente, com o acesso aos dispositivos

portéteis, como o telefone celular.

Sabe-se que as tecnologias nio sdo inertes,
pois ao serem utilizadas sio significadas pelo
individuo, provocando transformagbes na forma
como se relaciona, pensa e aprende. No caso do
celular, computadores portdteis ligados na
internet, ele passou a ser uma extensio do corpo
humano: sua meméria, sua voz. Sua portabilidade
permite transporté-lo em todos os espacos e esferas
sociais, ou seja, podendo levar a uma exacerbagio
do aspecto individual. Transportar os sofisticados
e potentes equipamentos é um avango tecnolégico
extraordindrio, porém para além dos beneficios,
destacar, as

que facilmente  consegue-se

implicagoes da constante utilizagio e permanéncia
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online comegam a se apresentar com efeitos na
satide mental e fisica do individuo.

Diante de um fenémeno tio abrangente e
complexo se encontram o professor e seu aluno. Na
vida cotidiana, estio mediando e sendo mediados
por diversos dispositivos, se relacionando com uma
rede imensurdvel de informagoes e se adaptando as
novas experiéncias de comunicagio.

Ao se pensar no ensino médio, de um lado
estd o estudante, que estd ampliando suas relagoes
sociais e se desprendendo da infincia adentrando
na adolescéncia. Esse jovem comega a se projetar
para um mundo maior, um mundo de preparagio
para a vida adulta e imerso nas redes sociais. De
outro lado, estd o professor, um profissional
atuando em uma instituigao que estd embasada em
uma légica incompativel com uma realidade que
impoe as pessoas a velocidade, a multitarefa e a
informacio frenética.

Nesse cendrio, estd inserido esse trabalho,
cujos dados foram produzidos em uma pesquisa de
mestrado em educagio, ¢ que tem como objetivo
compreender a percep¢ao de professores do ensino
médio sobre o envolvimento dos estudantes com
as tecnologias digitais nas préticas educativas. A
seguir serdo abortados brevemente alguns
conceitos que fundamentaram a pesquisa, o
percurso metodoldgico e a andlise dos dados.

Breve aporte teodrico

As tecnologias digitais de comunicacio e
informagio (TDIC) trazem avancos que sio
cotidianamente disponibilizados para a execugio
das mais variadas atividades humanas. O acesso a
milhées de informagbes e a instantinea
comunicagio, viabilizados em aparatos
tecnoldgicos, tém feito surgir novas linguagens,
afetando a forma de existir do individuo. Entende-
se, como Vigotski (2009), que o homem ¢ um ser
bioldgico e social e se constitui como humano na
intera¢ao com o outro e com o meio. Na interagio,
ao mesmo tempo, o individuo se transforma e
transforma o meio e a cultura. A transformacio do
homem e do meio sio mediados por instrumentos
e signos, que constituem a forma de existéncia

humana. O principal instrumento de mediagio de

conhecimento ¢ a linguagem, assim, a TDIC ¢
também um instrumento simbdlico, que afeta a
psique e o comportamento humano.

Atualmente, as transformagées vividas sao
céleres, o que para Nejm e Ribeito (2013) significa
uma aceleragio da dindmica social que
initerruptamente é adaptada as mudancas dos
dispositivos tecnoldgicos. Os autores ainda alertam
para as profundas mudancas psicossociais das
criangas ¢ dos jovens, que imersos no mundo
tecnolégico, experimentam formas diferentes de
comunicagio, lazer e consumo das vividas por
geragdes antecessoras.

Percebe-se  sensorial e  visualmente
aceleradas transformacdes que as TDIC provocam,
alterando como as relagbes humanas ocorrem e os
modos de sentir. Para Nicolaci-da-Costa (2002),
as relagbes sociais encontraram nas tecnologias
uma ferramenta que potencializa sua amplitude e
seu alcance, entretanto, elas nio garantem uma
interagio qualitativa entre as pessoas. A autora
enfatiza que o mundo subjetivo tem se
transformado com as tecnologias digitais e,
especialmente, com a Internet, o que é perceptivel
pelas intimeras palavras da drea tecnoldgica, que
sdo incorporadas na fala cotidiana das pessoas,
refletindo uma forma de pensar.

O advento dos computadores pessoais e,
principalmente, da Internet fez com que
novos significados fossem atribuidos a
antigos vocdbulos e enxurradas de novos
termos e expressbes — como, por
exemplo, www, rede, ciberespaco,
realidade virtual, tempo real, e-mail,
listas de  discussio, navegadores,
mecanismos de busca, chats, spam,
Windows, menus, deletar, formatar,
configurar e uma infinidade de outros —
invadissem o linguajar contemporineo
em ritmo extremamente acelerado.

(NICOLACI-DA-COSTA, 2002, p.).

As midias sociais possibilitaram a
expansdo do alcance social, uma ampliagio até
competitiva da quantidade de amigos, mas nio
suscitaram o desenvolvimento qualitativo desses
amigos. Pode-se observar que tais dispositivos em

certa  medida  contribuem  para  uma
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individualizacio, em detrimento de uma constante
permanéncia online. Parece ocorrer uma falta de
conexdo com o real, com as pessoas reais,
suprimindo, por vezes, o desenvolvimento de
habilidades sociais importantes.

Nesse cendrio estd a escola, que pensada
para um idedrio de uma sociedade do século XIX,
busca transformar-se para acolher as novas
geracdes. Um desafio complexo por encontrar-se
justamente na relacio que se estabelece entre o
estudante adolescente, ritmado por uma ldgica
célere das tecnologias digitais da
contemporaneidade e um profissional inserido em
uma instituigao que ainda preserva uma dinidmica
de légica temporal, que segundo Citelli (2016, p.
16), “com os seus ritos e a convivéncia com o
tempo lento, necessdrio aos processos de
(in)formagio, sistematizaco, maturidade
reflexiva, vinculos com o conhecimento, etc.”.

O ritmo da vida e a educagio precisam
se aproximar numa relagdo dialética, considerando
suas especificidades, pois os sujeitos que habitam o
espaco escolar sio constituidos pela linguagem e
pelos instrumentos que a possibilitam, sendo um

deles o tecnolégico. Portanto,

[...] fica dificil trabalhar no territério da
educacio formal sem a devida atencgio
para este mundo de dispositivos técnicos,
aceleragio do tempo, profusio de
imagens, instantaneidade no acesso 2
informagao, capacidade de registrar e
colocar em circulacio social eventos,
ocorréncias, acontecimentos. (CITELLI,
2016, p. 21)

Os estudantes, como agentes sociais que
sd0, trazem essa forma de ser e se relacionar para o
cotidiano escolar, impondo que os profissionais da
educagio repensem suas praticas educativas. Cabe
ressaltar que nido se tem por objetivo realcar
conflitos geracionais, pois todos, tanto estudantes
quanto professores estio imersos nesse continuo
turbilhdo  tecnolégico, mas €  significativo
estabelecer que, por estarem em papéis distintos,
sua agdo social é certamente diferente.

Ao se refletir sobre a educagio enquanto
um direito e a escola publica como uma instituicao
como o lécus fundamental para oportunizar a

inclusdo e emancipagio de criangas e jovens,
inclusive no 4mbito daquilo que possa ser
considerado importante, neste caso, o manejo
ético, responsavel e competente das TDIC. Pois,

para Moreira & Kramer (2007, p. 1054)

Numa conjuntura econémica ¢ politica,
em que a transformacio no mundo do
trabalho e o desemprego agravam a
estrutura social, marcada por
desigualdade e injustica social, processos
de formagio  alternativos  podem
desencadear mudancas voltadas para a
emancipagio. A tecnologia pode ser um
instrumento a servico ou contra esse

projeto.

Para os autores, ao incorporar as
tecnologias digitais sem critica, a escola ird
qualificar os estudantes “para um trabalho
controlado pela tela (e ndo mais por préticas), em
que as pessoas Nao precisam mais interagir e
conhecem cada vez menos a natureza do resultado
da producio” (MOREIRA E KRAMER, 2007, p.
1051). Ao ser feita referéncia a tecnologia como
um instrumento, ¢ fundamental compreender que
esta carrega consigo uma cadéncia, provoca uma
afetacdo, ndo sdo, portanto, inertes ou
simplesmente produtos diretos da condugio moral
do homem.

Para Névoa (2020), a pandemia que
obrigou o fechamento das escolas, em 2020, e a
oferta das aulas em formato remoto, em muitos
casos, com o uso das tecnologias digitais, fez com
que o seu processo de inser¢do na educacio fosse
acelerado. “As capacidades de iniciativa, de
experimentagio e de inovagio manifestadas
durante a pandemia devem ser alargadas e
aprofundadas no futuro, como parte de uma nova
afirmagio  profissional ~ dos  professores.”
(NOVOA, 2020, p 9). Porém o educador,
mencionou que a suspencdo das aulas presenciais
deixou evidente a necessidade do trabalho do
professor e que deve ser exercido por profissionais
preparados para a atividade.

Todavia, esse  profissional  parece
encontrar-se envolto a um antagonismo, ou seja,
vivendo em um mundo que impde as pessoas a
velocidade, a multitarefa, a informacao frenética, a
intensificagio do consumo e trabalho, porém,
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atuando ainda em wuma ldgica de ensino
incompativel com o que a contemporaneidade
institui. Este professor lida com estudantes cada
vez mais conectados, com uma ldgica de interagio
com o conhecimento e informacio muito mais
dinimica.

Segundo Citelli (2016), ser professor no
Brasil sempre se apresentou como um desafio,
especialmente trabalhando em escola publica e
com adolescentes, o que parece ter se
complexificado a partir da dltima década, cujo
momento histérico se caracteriza por intensas
transformacbes tecnoldgicas, culturais e sociais. J4
a mais de uma década, Assuncio e Oliveira (2009),
evidenciavam que o trabalho docente seria mais
complexo devido as novas demandas sociais em
incerteza e

uma realidade repleta  de

imprevisibilidade.
Percurso metodologico

Esta é uma pesquisa de abordagem
qualitativa porque diz respeito a “compreensao dos
aspectos formadores/formantes do humano, de
suas relagbes e construgbes culturais, em suas
dimensées grupais, comunitdrias ou pessoais”.
(GATTI e ANDRE, 2010, p. 30), pois tem o
objetivo de compreender a percepcio de
professores do ensino médio sobre o envolvimento
dos estudantes com as tecnologias digitais nas
préticas educativas.

A técnica utilizada para coleta de dados foi
a entrevista semiestruturada, a qual possibilitou
um maior aprofundamento das respostas
respeitando a individualidade de cada entrevistado.
Segundo Ludke e André (2014, p. 39), “a grande
vantagem da entrevista sobre outras técnicas é que
ela permite a captagio imediata e corrente da
informacio desejada, praticamente com qualquer
tipo de informante e sobre os mais variados
tépicos”.

Os sujeitos participantes da pesquisa
foram cinco professores de duas escolas pablicas de
uma cidade da regido norte de Santa Catarina. A
escola A entrevista aconteceu presencialmente, em
2018, apds a leitura e assinatura do Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido.

Participaram da entrevista os professores
identificados como segue: P1 de Lingua Inglesa
com 16 anos de atuagio; P2 de Filosofia com 11
anos de atuagio; P3 de Artes com 14 anos de
atuacio; P4 de Matemdtica com 22 anos de
atuagio e P5 de Artes com 21 anos de atuagio.

Os dados indicam que siao professores
experientes, por atuarem a mais de dez anos na
docéncia, conforme definido por Marcelo (20006).
Para o autor, esses professores s3o capazes de lidar
com os desafios do cotidiano escolar, ter mais
dominio dos contetdos especificos, dialogar com
seus colegas, refletir sobre sua prdtica docente e
considerar as condicoes de vida dos estudantes e da
realidade social.

Todos os participantes da pesquisa sdo
graduados na drea que lecionam e ©m
especializagdo na disciplina especifica ou do campo
da educac¢do, o que demonstra uma preocupagio
com a formagio continuada. J4 com relagio a
formagio para o uso das tecnologias, indicaram
que tiveram poucos cursos aligeirados promovidos
pela Secretaria de Educagio, mas acentuaram a
importancia de aprender com os colegas e com os
préprios estudantes.

Analise e discussao dos resultados

Ao se abordada como professores e
estudantes se relacionam com as tecnologias
digitais se faz necessdrio considerar a questdo
geracional, pois pode ser um desafio a forma como
esses dois grupos entendem e usam as tecnologias.
Os estudantes do ensino médio, jovens entre 15 e
18 anos, utilizam as tecnologias cotidianamente ¢
hi a crenga de que eles sio naturalmente
conhecedores  dos  recursos  tecnoldgicos,
conseguindo intuitivamente domind-los com
destreza. Porém os professores entrevistados, com
idade superior a 40 anos, nio tém essa visio, pois
mencionaram que precisam ensinar os estudantes
a utilizar as tecnologias para desenvolver as
atividades propostas, como pode-se verificar nas

seguintes falas:

Temos que ensinar o nosso aluno a usar
a tecnologia, ele nio sabe usar, ele s6 sabe
acessar as redes sociais. No momento que
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a gente pede para ele fazer uma pesquisa,
ele ndo tem essa habilidade de pesquisa.
Vocé pede para ele fazer um texto ou
fazer uma tabela, procurar um grdfico no
Excel, ele nem sabe o que é Excel. (P4,
2018).

Entdo acho que falta essa maturidade e
muitas vezes tem alunos que nio sabem,
tem alunos que ndo sabem pesquisar, que
ndo sabem ser objetivos na sua pesquisa.
Entdo pedem ainda a informacgio, ajuda:
Professor, como é que eu fago? Como é
que fago para procurar isso? Os
estudantes precisam da ajuda. Entdo
ainda falta um pouco esse discernimento,
também essa maturidade. (P4, 2018).

As falas dos entrevistados evidenciam a
necessidade da mediagio dos professores até
mesma para saber como pesquisar informagées ou
utilizar ferramentas como Word ou Excel. E
importante considerar que essas sdo habilidades
instrumentais  bdsicas e que precisam  ser
dominadas pelos jovens, pois logo estario a
procura de um trabalho ou frequentando um curso
superior, exigindo deles conhecimentos para o uso
dos recursos tecnolégicos. Portanto, é papel da
escola propor um ensino que promova ftais
conhecimentos.

Se entendemos, numa visdo vigotskiana,
que o sujeito se desenvolve na intera¢io com o
ambiente e com o outro, a media¢ido do professor
constitui a possibilidade de aprendizagem do
estudante. A tecnologia digital, portanto,
enquanto  artefato  cultural representa o
instrumento simbdlico no processo pedagégico.
Esse papel de mediacio exige do professor
conhecimentos relacionados aos usos pedagdgicos

dos aparatos tecnolégicos para além do téenico.

Por outro lado, os jovens tém dominio dos
aplicativos de redes socais, o que é reconhecido
pelos  entrevistados, conforme os seguintes

excertos:

Eles tém contato, eles tém conhecimento
do... Whatsapp € uma rede de
conversagdo. Eles podiam usar até para
aprender inglés sé que ainda ndo usam
por essa questio de saber do uso

indevido. Mas acredito que eles tém ...a
maioria tem celulares e hoje em dia via
celular que eles se comunicam. (P1,
2018).

Entdo eles tém celulares e a maioria tem
computadores. Eu vejo essa relagio, com
essa geracio que ¢ o acesso fdcil, muito
fcil. Agora, se eles estio utilizando essa
ferramenta de forma positiva, para
aprendizado, ai ji é outra questio que a
gente tem que abordar. (P2, 2018).

A pesquisa do IBGE (2019) identificou
que 81% da populagio brasileira com 10 anos ou
mais tém disponivel um celular, o que demonstra
ser esse 0 recurso tecnoldgico mais utilizado no pais
em detrimento de computador e tablet. Nesse
cendrio, ndo hd como negar a presenca do celular
na escola em posse de estudantes e professores, o
que ficou evidente nas falas dos entrevistados.
Também pode-se perceber uma tendéncia que é
mundial, pois, segundo Campell (2006), as
pesquisas demonstram que os jovens usam o
celular mais como uma ferramenta para manter a
conexdo com a rede de amigos do que para outro
tipo de uso.

Zuin e Zuin (2028) recomendam que seja
potencializado o uso do celular para fins
pedagdgicos, ou seja, fazer dele um aliado da
proposta pedagdgica. Com base em resultados de
diversas pesquisas, os autores indicarem os
beneficios do uso de celular para fins pedagégicos
como: aproximagio do professor com os jovens;
engajamento dos estudantes nas atividades;
aquisi¢do de conhecimento por meio de softwares
ou aplicativos educacionais e utilizagio dos
recursos de imagens e sons das cAmeras digitais. E
plausivel acreditar que o importante papel que o
telefone celular desempenha na vida social dos
jovens possa contribuir para atitudes mais
tolerantes sobre o uso da tecnologia em sala de
aula.

No entanto, os professores entrevistados
indicaram que o excesso de conexio pode
prejudicar os estudos devido a falta de atengio dos
estudantes nas atividades propostas nas aulas:

No aprendizado, eu vejo que esse
excesso, ds redes sociais, muitas vezes,
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isso acaba atrapalhando um pouco,
tdrando um pouco o foco deles, no
aprendizado, muitas vezes, se a gente for
ver estatisticas, essa geragdo fica muito
tempo nas redes sociais: WhatsApp,
Facebook, Twitter, Instagram, isso entao
acabam perdendo muito tempo. Sio
muitas informagées, que eles tém e que
estio acessando e acessando. E af mais as
informagées dos estudos, muitas vezes,
acabam gastando muita energia para as
outras coisas e nio gastando energia para
aquilo que talvez seja mais importante.

(P2, 2018).

Nessa questio da velocidade dessas
informagées, como eu te falei, eles (os
estudantes) ficam nessa informagio, mais
de redes sociais. Entdo eu penso que eles
ficam dispersos quanto a isso (...) So
tantas informagdes que vem para eles que
eles ficam ali no celular e tentando, um
mostrando para o outro. (P5, 2018).

No que se refere a dispersio digital dos
estudantes observada pelos professores, pode-se
identificar um fenémeno que tem sido abordado
por inimeros pesquisadores (CAMPELL, 2006) e
que tem afetado a forma de pensar e aprender das
pessoas. Essa dispersaio estd associada  as
interrupgoes induzidas pela tecnologia e as
distracoes subsequentes que impedem alguém de
se concentrar em outra coisa. O excesso de
estimulos audiovisuais que estio disponiveis a
qualquer momento e em qualquer lugar pelos
aparelhos méveis se caracteriza na prépria esséncia
da psique humana, que busca continuamente por
novos estimulos. Para os autores Zuin; Zuin

(2018, p. 430),

Nio foi na sociedade da cultura digital
que esse tipo de distragio se originou, no
entanto ¢ na cultura digital que se espraia
o fendmeno da concentragio dispersa, de
modo que nio sé alunos, como também
professores, muitas vezes no resistem ao
vicio da compulsio i conexido e, mesmo
em sala de aula, se “desconectam” entre
si quando conversam com outras pessoas
pelas redes sociais e cessam de dialogar

conjuntamente acerca dos conteddos que
deveriam estar sendo estudados.

Portanto, a dispersio digital ndo ¢
caracteristica exclusiva dos jovens, um aspecto que
deve ser considerado pelo professor, pois poderd
vislumbrar maneiras de lidar com esse problema
em sala de aula. Além da dispersio, os professores
entrevistados identificaram que o estudante o
utiliza o celular em momentos inapropriados e de
forma inadequada.

As vezes, vocé tem que ficar ali, ser rigido
proibir o celular porque eles acham mais
interessante aquilo ali. [...] E a gente tem
que dar conta do conteddo e tem mais
isso e tem que ficar 14 chamando a
atengio do adolescente por causa do um

7

celular, entdo isso é complicado, tudo
isso atrapalha. (P2, 2018)

Ele pega o seu telefone celular e vai fazer
alguma coisa, vai verificar as mensagens
(...) entdo ele foge daquilo que estd dificil
de resolver (exercicio de matemdtica). E
desse lado € frustrante! Mas em
compensagao tem outro lado [...] tem o
aluno que busca a informagio, via de
regra, é bem complicado ¢ mais
frustragio do que pontos positivos. (P4,
2018)

Essas falas evidenciam um desafio que
parece ser dificil para o professor enfrentar. Pode-
se verificar que a presenca do celular na sala de aula
estd mais ligada a uma questdo de controle do que
o estudante do que estd acessando. Acredita-se que
o trabalho educativo que o professor precisa se
propor a fazer é em relagdo ao préprio uso do
celular, levando o jovem a refletir sobre seu
comportamento com relagio ao uso do aparelho.
A conscientizacgio, a reflexdo criticae a negociagao,
num didlogo continuo, pode ser uma alternativa
para que o uso do celular possa ser entendido como
uma possibilidade de aprendizagem. De outra
forma, o professor deve apropriar-se dos recursos
disponiveis no celular que possam ser utilizados em
suas aulas. Entende-se que, além da formagio
docente, ¢ necessria uma proposta curricular que
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considere as perspectivas dos jovens e sua realidade
social.

Além das redes sociais, os jovens tém se
interessado pelos jogos eletronicos, o que foi
identificado por um dos professores, mas que na
sua opinido pode prejudicar tanto os estudos como
a prépria saide do estudante:

[...] agora tem joguinhos. A maioria das
notas baixas estdo relacionadas aos
alunos que nio prestam aten¢io em
absolutamente nada, entdo eles focam no
que? no prazer momentineo que sio os
jogos. (ldentificagio do aluno) nio sai
dos jogos (...) entio ele nio entrega
trabalho, ele nio faz absolutamente nada
porque ele fica ali nos jogos e aquilo ali é
a vida dele. Se por acaso algum professor
chegar ao ponto de retirar o celular dele
ele vai partir para a agressividade porque
ele j4 se tornou um vicio. E esse vicio.
Estd afundando a grande parte dos
alunos. (P3, 2018).

Salienta-se que as tecnologias digitais
afetam o comportamento humano, provocando
novas formas de funcionamento psiquico e social.
A psicologia tem evidenciado doencas psiquicas
relacionadas ao uso excessivo, sendo que a
dependéncia do celular pode indicar a falta de
controle e uma compulsio. Para Azevedo et al.
(2016), os comportamentos compulsivos podem
acarretar sofrimento psiquico e fisico, desde
perturbacbes de sono a problemas interpessoais.
Os jogos sido reconhecidos como elementos
viciantes o que deve ter a atencdo da familia e dos
professores ao perceberem um comportamento
compulsivo do jovem a fim de buscar orientagio

profissional.

Por outro lado, hd um reconhecimento de
que os jogos podem ser usados para promover a

aprendizagem como também é reconhecido por P1
(2018):

Eles usam o que eles ouvem e assistem e
interagem com outras criangas, outros
jovens, através dos games eles aprendemn
inglés e jd tém alunos desse ano e do ano
passado. Eles se expressam bem em inglés
$6 através de jogos. Games: se isso eles

conseguem se expressar mesmo que a
frase ndo esteja completinha, mas se
conseguem se expressar em inglés é algo
bom. Muitos estio aprendendo inglés
dessa forma, via internet, de interagées
com mdsica, games e videos que a midia
estd proporcionando.

A professora deixa evidente que além de
jogos, outras fontes, como musica e videos, podem
ajudar o estudante a aprender, nesse caso, a lingua
inglesa. O acesso e a exposi¢ao a diversos insumos
sio fundamentais para a aprendizagem de uma
lingua estrangeira, o que ¢ valorizado por P1. Na
mesma linha de pensamento, P4, professora de
matematica, afirma:

Agora, em tabelas quando a gente pede
para fazer levantamentos de dados,
grdficos, quando a gente trabalha
bastante estatistica, agora saindo de uma
feira de matemdtica que estd encerrando
eles usaram muito e sempre me trazendo
as informagoes: - Olha aqui professora eu
posso fazer isso? Vamos fazer!

A professora indica como diferentes
ferramentas sdo utilizadas para elaborar graficos a
partir de dados, esse conhecimento poderd ser
utilizado pelo estudante futuramente em atividade
laboral ou em um curso superior. Pode-se inferir
que hd um reconhecimento da importancia de se
dominar esses ferramentais tanto pela professora
quanto pelos estudantes.

J& P3 (2018), professora de artes, relata
uma atividade que desenvolveu com os estudantes
a partir de um material audiovisual, conforme
segue:

Entdo é muito mais fdcil mostrar o passo
a passo como se faz. Entao isso é muito
importante porque quando eu trabalhei,
por exemplo, esculpir o sabonete, eu
trouxe vdrios videos de como esculpir no
sabonete para eles entenderem qual o
material que sdo utilizados, porque o
aluno aprende de forma visual, tdtil e
auditiva. Entdo vocé utilizando as trés
formas ao mesmo tempo, o aluno
aprende muito mais rdpido e entende
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como se faz, entdo pra mim é muito
importante.

Para ensinar os estudantes a esculpirem
sabonete, a professora entende que ao verem os
videos os alunos acompanham a agio, que ird
ajudd-los a desenvolver a atividade proposta.
Embora, ndo se pode considerar como um uso
ativo das tecnologias pelos estudantes, esse
procedimento adotado pela professora pode ser
uma forma de mostrar a eles as possibilidades de
acessar informagées, videos do Youtube, material
bastante propagado nas redes. Esse procedimento
pedagégico pode ser proposto, visando uma
educagio digital mais ampla, que leve o estudante
a refletir sobre a necessidade de buscar informagoes
confidveis na internet.

Pode-se inferir nos relatos dos trés
professores que o envolvimento dos estudantes
com as tecnologias digitais para o desenvolvimento
da aprendizagem ocorre quando as atividades
propostas fazem sentido e focam no protagonismo
discente. Nota-se que os professores compreendem
que as tecnologias digitais podem ajudar no
processo educativo, pois experienciaram praticas
que envolveram os estudantes com a aprendizagem
dos contetdos, levando-os a desenvolver maltiplas
competéncias e habilidades.

Consideracdes finais

A discussio aqui trazida sobre como os
professores perceberam o envolvimento dos
estudantes do ensino médio com as tecnologias
digitais nas prdticas educativas foi baseado em
entrevistas com professores experientes, ou seja,
com mais de dez anos de atua¢io na docéncia. Se
por um lado a experiéncia com o fazer docente os
capacita a enfrentar os problemas relacionados ao
modelo curricular ji posto, por outro, as novas
demandas sociais e educacionais provocadas, em
especial, pelas TDIC parece representar desafios
que eles ainda nao conseguem responder.

Porém os professores ndo identificam a
questio geracional como um entrave para o uso das
TDIC, mas as competéncias de uso pelos jovens,
que parecem se envolver, sobretudo, com os

aplicativos das redes sociais. Salienta-se que o
celular é o aparato tecnoldgico mais utilizado pelos
estudantes, o que pode dificultar o uso de algumas
ferramentas com o propésito pedagégico, ja que
muitos desses aparelhos ndo permitem o uso de
determinadas ferramentas importantes para o
desenvolvimento de atividades pedagdgicas.

Um  aspecto intensificado  pelos
professores, foi a dispersao dos estudantes quando
em posse do celular. A dispersdo, desatengio e
muldplos focos sio  percepcoes comuns
encontradas nas falas destes professores, passa-nos
a impressio de uma fragmentacio da atengio. A
aten¢do profunda estd sendo deslocada por um
outro tipo de aten¢io, uma atencio dispersa
cadenciada pela mudanca constante de foco para
outras atividades. Essa dispersdo além de ser uma
caracteristica inerente ao jovem, também ¢é uma
constante para qualquer individuo que se mantem
conectado digitalmente. Outro aspecto a se
considerar sobre a dispersio dos estudantes é o
descompasso entre o que o professor propée como
atividade de estudo e o que o estudante entende

como significativo para sua formagio.

A tecnologia pode desviar a aten¢io do
estudante, podendo ser uma fuga da aula, porém
hd evidéncia nas falas dos entrevistados que hd
préticas com tecnologias digitais que envolvem os
estudantes no processo de aprendizagem. E
inegdvel que as tecnologias digitais estdo inseridas
na educagio, porém ¢ necessirio que haja
investimentos na infraestrutura com rede de
internet nas escolas publicas e para promocio da
formagio docente.

Deve-se  salientar que os sujeitos
envolvidos na aula, tanto professores quanto
estudantes, estdo imersos no seu cotidiano com as
tecnologias e pelos resultados desta pesquisa, ao
mesmo  tempo,  parecem  reproduzir o
envolvimento que tem com ela na sala, mas
rompem quando o professor propde atividades

com uso pedagdgico com as TDIC.

Os  resultados  suscitam  in(imeros
questionamentos sobre a dispersio dos jovens, sua
maneira de interagir pelas redes, a formacio
docente e as condi¢bes de infraestrutura, temas

estes que merecem novas investigacbes. Ao se
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considerar a experiéncia, do ano de 2020, com a
suspensio das aulas presenciais ¢ a oferta de aulas
remotas com o uso das tecnologias digitais, os
professores e os jovens do ensino médio
intensificaram seu envolvimento com elas. Com o
em 2021, hi
expectativas de que se possa intensificar o uso das

retorno as aulas presenciais,
tecnologias digitais, porém entende-se que deva

acontecer com propriedade, mediada pelos
professores a fim de promover uma educagio
digital critica e responsdvel. Assim, concorda-se
com Névoa (2020), que o papel do professor é
fundamental na formagio das criangas e jovens, e
a sua valorizagio e da escola puablica ¢

compromisso de toda a sociedade.
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